
L’Accompagnateur d’équipe 
 

Mise en place de Café Technique : 

Compétence 1 : Accompagner une équipe sur une rencontre sportive 

Total des heures : 4 heures 

Compétence 2 : Accompagner une équipe sur l’animation d’une séance 

de Handball 

Total des heures : 4 heures 

TOTAL : 8 heures  

 

 

Compétence 1 : Accompagner une équipe sur une 

rencontre sportive 

Thématiques abordées :  

 La Gestion administrative d’une rencontre (L’Avant, Pendant et L’Après) 

 

L’AVANT : 

 La Gestion des Déplacements  

 La Conclusion de Match 

 La Relation entre l’entraineur et les parents 

 La Gestion des licences 

 La Gestion du Matériel sportif (Maillots, pharmacie, etc.) 

 La feuille de match électronique 

 La Gestion d’un échauffement Post compétition (rencontre) 



Le PENDANT : 

 La Gestion des temps de jeu 

 La Gestion de ses joueurs (affective et motivationnelle) 

 Le respect de l’adversaire 

 La Gestion des rapports de force (stratégies technico tactiques ou 

adaptation des modes et formes de jeu) 

 La Gestion de l’arbitrage (respect et gestion des aménagements de 

règles) 

 La Gestion des parents 

 L’attitude et le comportement du manageur ou accompagnateur de 

l’équipe 

 

 

 

L’APRES : 

 Bilan avec les joueurs (questionnement avec apports de connaissance et 

vulgarisation) 

 Respect de l’adversaire et de des arbitres (remerciement) 

 La relation entre l’accompagnateur d’équipe et l’animateur de séance (le 

passage d’informations) 

 

 

 

 

 

 



Compétence  2 : Accompagner une équipe sur 

l’animation d’une séance de Handball 

Les Thématiques abordées :  

 

 La Gestion d’un groupe et d’un joueur 

 La Gestion d’une architecture d’une séance et d’une séquence 

 La recherche et l’animation des contenus Handball (respect des 

fondamentaux et de la logique Handball) 

 

Le Rôle de l’accompagnateur d’équipe : 

 Aide animateur sur les séquences (animation) 

 Manageur avec  l’aide « tutorale » du stagiaire animateur moins de 12 

ans 

 

Les Evaluations : 

 Présentielle (4+4 =8 heures) 

 

 Sommative (QCM de connaissance)  

 

 Production d’un écrit (Rapport écrit très simple sur l’animation d’une 

séquence) 

 

 Formatives (aide animateur et manageur) 

 Rapport écrit de l’animateur moins de 12 ans sur le managérat (quoi, 

quand et comment passer des consignes à ses joueurs)   

Les Dates : Samedi 12 Octobre 2013 (Compétence 1) 

      Dimanche 17 Novembre 2013 (Compétence 2)  

 intégration au spécifique moins de 12 ans 



Les Lieux : Dans chaque Secteur géographique 

 

La Date butoir d’inscription : 

 Le 4 Octobre2013 

 

Les Horaires :  

 De 9h00 à 13h00 (Samedi) 

 De 9h00 à 13h00 (Dimanche) 

 

La Mise en place de 3 secteurs géographiques:  

 Presqu’ile (avec Dominique) 

 Châteaubriant (avec Tristan) 

 Nantes Sud Loire (avec Fred .Thétiot) 

 

Le Coût  d’inscription : 30 euros avec allègement sur le TC 

 Financier mais aussi en terme de présence 

 

 Dossier à récupérer auprès du Comité Départemental 

(Les dossiers incomplets seront retournés) 


